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Игровое пособие
 «Пуговичный к     д»,
 как средство развития

алгоритмического 
мышления 

у детей 5-7 лет 



Игровой набор 
«Пуговицы» проекта «Ценности России 
в Мире головоломок

(Казунина И.И., Красноухов В.И.) — 
основа пособия. 

Пуговицы 
используются как 
головоломки для 
решения логических 
задач.



Пуговица открывает путь

Деревянные пуговицы 
заменены на карточки с 
их изображением 
– средство кодирования 

 Цвет — направление, 
количество отверстий — число шагов 

 Игровое поле — 
открытая структура.



Универсальность

Единая механика

 Животные · цифры · рост 
растения

 «Язык» игры

 Доступно



Педагогическая основа

Ж.Пиаже
Л. С. Выготский

Мотив → роль → правило → 
произвольность

Действие → схема → 
операция → логика

Д. Б. Эльконин

Школа социальных отношений



Этапы работы
1этап 

2 этап
5 этап

3 этап
Режимные 
моменты

4 этап
Самостоятельная 

работа



Напольное игровое поле
•Увеличенная версия поля — дети 
передвигаются сами

•Работа в парах, по очереди, в квестах

•Закрепляет чтение кода, развивает 
моторику и командную работу

•Главное — движение



А есть ли Результат?

Подготовительная 
группа:

Старшая группа:





Мир без границ

Маленькая пуговица 
открывает бескрайний 

мир детских 
возможностей. И от нас, 

педагогов, зависит, 
какими красками этот 

мир наполнится.






